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* \Jamos a jugar con las vocales: A, E, |, O, U.

e Completa las palabras pegando las vocales que faltan.
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* Vamos a jugar con los niumeros del 1 al 10.

® Pega los elementos que faltan y completa las siguientes operaciones:
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' Vamos a jugar con los niimeros del 1 al 20.

I Pega las tortugas y los coches que faltan y escribe el resultado.

I

LIne los puntos del 1 al 20 por orden numérico
y descubrirds un personaje; luego coloréalo.




* El abecedario e Pega las letras que faltan.

* Vamos a jugar con las letras consonantes. -

e Completa las palabras pegando las consonantes
que faltan.




* Vamos a colorear por nimeros. ‘

® Resuelve las operaciones y sabras con qué colores tienes que pintar el dibujo.
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e Pega las fichas que faltan. . PP
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* Vamos a jugar con los nimeros del 1 al 40.
e Completa las operaciones.










* Vamos a jugar con las palabras.

* Pega los dibujos que faltan en la pagina y busca los nombres en la sopa de letras.
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* iVamos a bucear!

r 4

e Cuenta cudntos animales hay de cada especie y escribelo en el recuadro.
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* jA jugar con
las palabras!
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e Pega.
« Completa los crucigramas con €l nombre de
los animales sefialados en la ilustracion.
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' * Vamos a jugar a hacer sudokus. * Pega.

® Tienes que rellenar los cuadros vacios de tal manera que las formas aparezcan una sola vez en cada linea
vertical, linea horizontal y cada bloque que forman los cuadros.

EJEMPLO: Sudoku de formas. e Sudoku de colores. Pega los que faltan.

® Sudoku de nimeros. Complétalo. e Sudoku de |etras. Complétalo.
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* \Jamos a jugar con los numeros del 1 al 50.

e Lne por orden los puntos del 1 al 50 y completaras
el dibujo; luego coloréalo.




* Pagina 13

o

(9]
o

E
A O

O

* Pagina 12

M
@T[O[|R|[T[U|G|A

8] Lo r

O

@[l [R|IA|F[A

S2L[EJOIN
| E|[OA

AO|E|!I
OlA

RIA[N[A

CIO|C[O|D|R|I]|L]|O

_?6

®T|U[C|A|N

6

S

A

opP ||

eM|A[R|I[P|O]S|A

12|34

314|112
2/1(/4|3

41321

CLOICN-—a 2 Q)ZwOd
L AT D) 1D ) [ ) ) =
V¥ Aamad <)
v <)Zz0 O —u|O
ZD.ELNOJTA'
=05
GO
fr O =

loc = hC

<> —|0

31

-[0] @ -0
L JIL L

JENNOPTRE S

= Wi GID =i —

on

(D) [E 8 0 [

<

* Pagina 14

Dgua —uwi-—>gdgnonUZ

-y

1

h

S 2

o

| * Paginas 10y 11

90 @
|



La serie de libros Pego, juego y aprendo...

ha sido creada para que los nifios aprendan,

de una manera divertida a través de juegos

y actividades, conceptos basicos para su educacion.
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